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l. WSTEP

Witam wszystkich czytelnikdw niniejszego poradnika do kultowej gry
na platforme Nintendo 64 o nazwie STARFOX 64 (w Europie i Australii
znanej pod nazwa LYLAT WARS). W mojej pracy pomingtem takie
informacje jak fabuta, opis bohaterow i wrogdw, a skupitem sie na
najwazniejszym aspekcie, czyli opisie planet. Mam nadzieje ze ta praca
bedzie dla kogo$ z was przydatna lub po prostu bedziecie tu zaglagdac z
zainteresowania.

II. MAPA SYSTEMU LYLAT

Urok gry polega na tym, ze praktycznie wiekszo$¢ misji mozemy
ukonczy¢ na dwa rézne sposoby. To jak jg wykonamy zalezy
oczywiscie od nas, ale to wymaga pewnych dziatan. Koniec kazdej
misji opatrzony jest hastem MISSION COMPLETE lub MISSION
ACCOMPLISHED. W zaleznosci od tego jak wykonalismy zadanie,
otrzymujemy dwa warianty kontynuowania naszej podrézy. W
przypadku MISSION ACCOMPLISHED mamy mozliwos¢ zmiany kursu
przez wcisniecie START i wybranie opcji ,,Change Course”. Oczywiscie
sg tez planety, ktére mozna ukonczyé tylko w jeden sposéb. Dwie
misje w grze mozna zakoriczy¢ przez wpadanie w HIPERPRZESTRZEN.
Sprawa do$¢ naciggana w tej grze, ale istnieje co$ takiego. Aby w nig
wpasc nalezy przelecie¢ przez szereg ,portali” w zadnego nie
pudfujgc. Jest to bardzo trudne, ale mozliwe do wykonania. Kiedy nam
sie uda, wpadamy w scenerie wyjetg jakby ze snu lub koszmaru. W
przypadku pomysinego wykonania tej misji konczy sie on napisem
ACCOMPLISHED.

Ponizej znajduje sie mapka systemu, zielone strzatki to kierunek, gdy
misja zakonczy sie hastem ,,COMPLETE”, czerwone strzatki, gdy misja
zakonczy sie hastem ,,ACCOMPLISHED”, niebieskie strzatki to
zakonczenie misji przez wpadanie w ,hiperprzestrzen”.



lll. SCENARIUSZE

Do planety Venom prowadzi wiele drdg, ja wybratem trzy, ktére w
kolejnosci dobrze do siebie pasujg. Bede opisywat gre tak, aby
kierowa¢ sie wedle scenariusza. W odpowiednich momentach
wspomne co zrobié jezeli chcielibyscie skierowac sie inng droga.
Przed kazdg misjg wspomne réwniez ile pkt. nalezy zdoby¢ aby
otrzymac . Zwracam jednak uwage, ze kiedy chcemy zdobyc¢
odznaczenie musimy by¢ petng zatogg. Nikt nie moze by¢éw

warsztacie.



IV. TRENING

Przed przygoda mozemy skorzysta¢ w opcji ,TRAINING” w
gtownym menu gry.

Kiedy skierujemy gatke do gory lecimy w dot, kiedy do dotu

lecimy w gore. Proste nieprawdaz?

Dwukrotne uzycie przyciskow R lub Z odpowiadajg za tzw. ,,BARRIEL ROLL”
wowczas to odbijemy wiekszos¢ pociskdow wystrzelonych przez wroga.

Uzycie B spowoduje wypuszczenie bomby.




Strzelamy przyciskiem A, gdy go przytrzymamy witgczy sie automatyczne
namierzanie, kiedy puscimy A pocisk samoczynnie poleci w oznaczonego
wroga. Tg samga technike mozemy zastosowac i wypusci¢ bombe.

= | —
L r——
Lewym C wtgczymy dopalacza, niestety nie mozemy go uzywac caty czas,
musimy obserwowacé pasek pokazany powyzej, jezeli jest w uzyciu musimy
poczekad az sie wypetni. To samo dotyczy uzycia hamulca Dolne C.

Gatka w dét oraz lewym C mozemy wykona¢ salto.

Tryb All-range wystepuje gdy walczymy z niektérymi bossami lub w catosci na
planetach Katina i Fortuna oraz w Sektorze Z i Bolse. Wéwczas to mozemy
wykona¢ dodatkowo manewr zwrotu.

s




Oprocz tego jest jeszcze tryb walki ,3D Scroll”. Polega on na tym, ze boss jest
bezposrednio przed nami.

V.SCENARIUSZ |

W pierwszym odcinku naszej wedrowki bedziemy strasznymi
nieudacznikami. Uzyjcie wyobrazni i przyjmijcie, ze sg to poczatki
druzyny STAR FOX.

CONERIA

Medal za 150



Pierwsza misja, jest oczywiscie prosta i przyjemna. Na poczatek
zetkniemy sie z matym zwiadem. Slippy bedzie miata ,,na ogonie” wroga
musimy go zestrzelié.

Kiedy dostaniemy sie do miasta strzelajcie we wszystko co sie rusza (oprocz
wtasnej ekipy). Miejscami zobaczycie takie wrota jak ponizej — niektdre kryja
pozyteczne rzeczy.

Kiedy przelecimy przez Checkpoint, rozpocznie sie nagonka na Falco.

UWAGA! Jezeli chcemy dostac sie do Sektora Y musimy go ocalié.

My jednak w tej wersji polecimy prosto, (ale Falco lepiej uratowac).



Miniemy bombardowane pola i dostaniemy sie do strefy bossa.

Najprostsza taktyka na najprostszego bossa polega na zniszczeniu jego nog,
woéweczas bedzie lezat w miejscu i zbierat od nas manto. (A podobno nie kopie
sie lezacego).

METEO

Medal za 200.

Musimy sprawnie niszczy¢ wszelkie mozliwe skaty. W takich warunkach tatwo
rozbi¢ Arwinga.

Wkrétce wpadniemy w matg zasadzke. Sytuacje rozwigzemy uzywajgc bomby.

Dalej dotrzemy do strefy gdzie sg naprawde spore skaty. Uzywajcie hamulca i
dopalacza, aby unikng¢ zderzenia. PdZniej musimy zdjg¢ wrogdéw Peppiego oraz
Slippy.



UWAGA! Jezeli chcecie lecie¢ na Katine nalezy przelatywac przez portale

zaprezentowane ponizej jezeli wam sie uda zaliczy¢ wszystkie wejdziecie w
HIPERPRZESTRZEN.

Lecimy prosto w pole asteroidow, kiedy sie skoriczy nastanie btoga cisza i
wkroczy boss.

Naszym celem sg czesci koloru zéttego. Wkrétce gdy matpa wyczerpie swoj
asortyment mozliwosci statku zostanie zniszczona, a my ruszymy na Fortune
(ale nie po fortune).



FORTUNA

Medal za 50.

To bardzo prosta misja w catosci odbywa sie w trybie , All-range”. Ustrzelcie
okoto 12 statkéw wroga, aby do akcji wkroczyta ekipa ,,STAR WOLF”.

UWAGA! Jezeli chcecie sie dostac na Solar musicie pokonac catg
druzyne STAR WOLF.

Nasz scenariusz jednak przewiduje tu kleske. Generalnie nie musicie nic robic
tylko omijac strzaty Wolf’a. Ale lepiej jest zajgc sie jego ekipg by nasza nie
tracita przy tym energii. Wolf’a zostawcie bo tylko nam bedzie zawadzat. Kiedy
skonczy sie odliczanie, baza wyleci w powietrze, a my powedrujemy do sektora
X (wazne jest tez aby Slippy przetrwata tg misje).



SEKTOR X

Medal za 150.

Bedg atakowaty nas spore grupy wroga, ktére w miare szybko sie
przemieszczajg. Musimy czesto unikac ognia nieprzyjaciela, oraz co wazniejsze
uwazac na latajgce konstrukcje.

UWAGA! Nieopodal ,,checkpoint’u” znajduje sie rozwidlenie drogi.
Jezeli chcecie sprébowad dostad sie do Sektora Z nalezy wybra¢ droge
w lewo.




Nastepnie bedziecie musieli przejs¢ szereg trudnych do wyminiecia scian,
poZniej pojawig sie bramy taka jak ta ponizej. Nalezy w nie strzela¢ i tadowac
bombami tak by zabezpieczenia puscity. Przez otwarte w ten sposéb bramy

musimy jeszcze przelecied.

Nastepnie kiedy wszystkie zostang

zaliczone wpadniecie do
HIPERPRZESTRZENI.

My jednak zgodnie z scenariuszem ruszymy na rozwidleniu w prawo. |
strzelamy w wysuwajace sie wiezyczki. Na koricu tego ztomowiska pojawi sie
robot z ktédrym bedziemy musieli sie zmierzyc.




UWAGA! Jezeli chcecie lecie¢ na Macbeth, musicie rozwali¢ robota
zanim Slippy od niego oberwie.

My musimy sie jednak ociggac z pokonaniem tego bossa, chcemy sie dosta¢ na
Titanie, a to jedyny sposdb. Walcie w jego z6tte oczy (czy patrzatki cokolwiek to
jest), a kiedy bedzie wygladato na to, ze zniszczyliSmy wroga, on po chwili wréci
do petnej funkcjonalnosci (no prawie). Bedzie miotat zelastwem i jezeli troche
poczekamy z atakiem, Slippy dostanie od niego porzadny cios i poleci w sing
dal.

Teraz strzelajcie w jego ,,0ko” ktore jak to zwykle z okiem bywa umiejscowione
jest w gtowie. Mimo, ze nie wida¢ jego paska zycia nie przejmuijcie sie tym, po
prostu walcie, az ostatecznie wyleci w powietrze.

TITANIA

Medal za 150.

To pierwszy nasz kontakt z Landmaster’em czyli miniaturowg wersjg czotgu.
Zatem przetestujcie go. Z lub R wcisniete dwukrotnie spowoduje szybkie
przejscie na lewg badz prawg strone.



Natomiast nacisniete razem przyciski Z + R spowodujg lekkie oderwanie sie
pojazdu od ziemi.

Musimy uwazac¢ zaréwno na to co lezy na ziemi, jak i na to co wisi w powietrzu.
Rébcie uniki, a w miejscu gdzie atakuja lasery uzyjcie dopalacza. Na koncu trasy
odnajdziecie Slippy oraz dziwnego bossa. Poczagtkowo bedzie w ziemi trzymajac
Arwinga. Musi go wypuscic z tap wiec atakujcie je. Kiedy uwolni wieznia
wyskoczy z ziemi i zacznie nas atakowad. Strzelajcie we wszystko co sie u niego
gwattownie rusza ale gtownie w ciato oraz gtowe. Kiedy padnie zakonczymy
misje.




BOLSE DEFENSE OUTPOST

Medal za 150.

Musimy zniszczy¢ wiezyczki, ktére podtrzymujg bariere ochrong. Caty przebieg
akcji utrudnia, pole grawitacyjne.

Kiedy bariera zostanie zniszczona, wyleci duza ilos¢ wrogich pojazdow.

Zniszczcie kilka, a do gry wkroczg ewentualne niedobitki z druzyny STAR WOLF
(jezeli pokonaliscie caty zespdt na Fortunie to STAR WOLF nie zaatakuje)



time 1= over,

Wkrétce wysunie sie rdzen. Atakujcie kazdy z6tty , kafelek” na nim. Kiedy
rozwalicie wszystkie bedzie wielkie ,,booom” i ruszycie na podbdj planety
Venom.

VENOM |

Medal za 200.

Zaatakuje nas prawdziwa armia. Rozwalajcie wszystko co stanie wam na
drodze, omijajgc przy tym grube gatezie na trasie. W pewnym momencie,
dolecicie do rozwidlenia drdg, bedzie ich kilka, ale nie ma znaczenia jakie
wybierzecie.



Dostaniecie sie potem do $wigtyni, wewnatrz stoczycie walke z ozywionym i
rozpedzonym klockiem, bedzie tworzyt rozne przeszkadzajki na swojej trasie.
Rozwalcie wszystkie jego czesci ciata ztozone z kamienia. Nastepnie zajmijcie sie
jego gtowag, kiedy rozleci sie powtoka zaczng na czerwono migac¢ jego stabe

punkty.

Walcie w tutéw az upadnie i ulegnie samozniszczeniu. Pora wlecie¢ do bazy

Andross’a.

Zbierajcie wszystko co znajdziecie w tunelu na jego koncu rozpocznie sie walka

z bossem gry.



W pierwszej kolejnosci nalezy zajac sie jego dtonmi. Unikajcie jego atakéw, w
chwili gdy bedzie chciat was potkng¢ wrzuécie mu bombe i atakujcie jego oczy.
Jezeli zabrakto wam bomb po prostu uzywaijcie techniki ,,barriel roll” i
uciekajcie w skrajny rog.

Kiedy zamieni sie w mechaniczng gtowe, nie przestanicie atakowac jego wzroku.
Wkrétce polegnie. Ale czy ostatecznie?

Mroczny Smiech na koncowej wstawce oznacza, ze to jeszcze nie koniec.



VI. SCENARIUSZ Il

Drugi odcinek ekipy Star Fox jest troszeczke trudniejszy do

zrealizowania niz czes$c¢ 1.

CONERIA

Medal za 150.

Gramy tak samo jak w przypadku scenariusza I, tym razem jednak musimy
ocali¢ Falco, gdy wrdg rozpocznie za nim poscig oraz przefrungé przez wszystkie
tuki skalne na wodzie. Jezeli nam sie uda Falco poprowadzi nas przez tajng

jaskinie w wodospadzie.



Zaatakuje nas jeszcze kilku regularnych wrogoéw, a na otwartej przestrzeni
dojdzie do konfrontacji z bossem. Nalezy strzela¢ w te czesci jego statku, ktore
sie otworzg (sg to sumie 3 elementy). Nastepnie wystarczy strzelaé¢ w caty jego
pojazd bez przerwy, niedtugo po tym wyleci z hukiem z imprezy.

SEKTOR Y

Medal za 150.



UWAGA! Jezeli chcecie sie dostac do planety AQua wymagane jest zdobycie
tutaj 100 lub wiecej punktow.

W tej wersji zalezy nam na skierowaniu sie na Katine, zatem nie musicie sie
przyktadac.

Przez catg misje towarzyszy¢ nam beda odtamki jakiegos statku. Pojawiajg sie tu
wrogowie w sporych grupach. Po niedtugim locie rozpoczniemy walke z dwoma
bossami. Korzystajcie z radaru aby ich odszukac¢ w przestrzeni.

Ale to nie koniec, pojawi sie jeszcze jeden nieco silniejszy boss. Taktyka jest ta
sama, nie powinniscie mie¢ z nim problemow.




KATINA

Medal za 150.

Poznamy tu Bill’ a. Generalna porada polega na uzywaniu systemu
samonaprowadzania (trzymanie A) gdyz w tej bitwie uczestniczg rowniez sity
sprzymierzone, ktére mozemy w tatwy sposdéb stracic.

-

Wkrétce po kilku ustrzelonych mysliwcach wroga pojawi sie ,, Statek Matka”.
Kiedy zatrzyma sie nad bazg, wysypig sie wrogowie. Taktyka polega na
sukcesywnym wyniszczaniu jednostek przeciwnika, a w chwili gdy Matka
otworzy wtazy musimy je niszczyc.

Kiedy wszystkie wtazy zostang zniszczone wysunie sie gtéwny rdzen czyli
nasz gtdwny cel. Jego zniszczenie oznacza zakonczenie misji sukcesem.

UWAGA! Jezeli chcecie sie dostac do sektora X, przy koncowym
odliczaniu nalezy pozwoli¢ Matce zniszczy¢ baze.




SOLAR

Medal za 150.

Porada pierwsza, nie latajcie przy lawie, odnosicie wéwczas szybciej obrazenia.
Porada druga zbierajcie wszelkie pierscienie i wszystko co mozna zebrac na
trasie.

Odpowiadajcie na wezwania Rob’a. Wysyta wam wtedy skrzynie, z dodatkami.
Rozwalajcie wszelkie kamienie. W pewnym momencie wesprze was Bill (o ile
dostaliscie sie na Solar przez Katine).

-



Pod koniec tej meczarni wyptynie z lawy boss. Atakujcie jego szczypce. Niestety
szybko sie ich nie pozbedzie. Rdbcie wszelkie mozliwe uniki od podnoszgcego
sie poziomu lawy. Kiedy bedzie juz bezwtadny atakujcie gtowe.

MACBETH

Medal za 150.

Jezeli to wasz pierwszy kontakt z Landmaster’ em pocwiczcie troche jego
kombinacje ruchdw. Strzelajcie we wrogdw oraz w wagony pociggu, im krotszy
tym lepszy. Uwazajcie na wypuszczane gfazy, kiedy dostanie sie do tunelu
umiejetnie przelatujcie ponad przeszkody.




Niedtugo po tym Peppy powie, zeby przetgczy¢ zwrotnice. Wygladajg tak jak ta
ponizej. Nasz scenariusz przewiduje kurs na Bolse wiec nie musimy sie
przejmowac zwrotnicami (jezeli kto$ chce sprobowac pod opisem pokonania

bossa znajdziecie na fioletowo odpowiednie wskazdéwki).

L )&

Boss jest dos$é trudny, gdyz wyrzuca nam na trase rézne

przeszkody, musicie ustrzeli¢ jego teb oraz szpony. Kiedy uda sie to zrobié wtaz
W pociggu sie otworzy. Wtedy nalezy strzela¢ do niego co spowoduje krotki
paraliz bossa, i zrobi z niego tatwy cel. Wkrotce nie powinien by¢ juz dla nas
problemem.




Przestawienie opisanych ponizej zwrotnic umozliwia dostanie sie do Area 6.

Pierwsza zwrotnica jest po prawej stronie w chwili gdy pociag sie zatrzyma.
Druga jest zaraz za nig, a trzecia po lewej stronie torow (nalezy dwukrotnie
wcisngc Z by byto szybciej). Czwartg znajdziecie tuz obok, nieco wyzej na
konstrukcji. Pigta jest nieco dalej po lewej stronie torowiska, szdsta bedzie za
konstrukcjg z bramg, w ktdra nalezy strzelac by sie troche podniosta. Siodma
jest troszke dalej i po lewej stronie torowiska, a 8 po prawej. Nastepnie pojawi
sie gtdwna zwrotnica, nalezy w nig strzela¢ az pociag ostatecznie sie wykolei.

DALSZY ROZWOJ SCENARIUSZA I

Dalszy scenariusz jest taki sam jak koncowka scenariusza I. Wystarczy tam
zajrzet jezeli naprawde tego chcecie. Jedyna réznica polega na tym, ze na
,Bolse” zaatakuje was kompletna druzyna STAR WOLF.



VII. SCENARIUSZ 11l

To najtrudniejszy do zrealizowania scenariusz wymaga poswiecenia
nie tylko czasu. ©

Poczatek jest taki sam jak przy scenariuszu Il. W sektorze Y nalezy

uzyskacé powyzej 100 pkt. jezeli wam sie uda awansujecie do Aquas.

AQUAS OCEAN

Medal za 150.

To nasz pierwszy i jedyny kontakt z Blue-marine, zauwazcie ze torped mamy
ilos¢ nieograniczong. Uzywaijcie ich by oswietla¢ mrok gtebinowy i eliminowac
ewentualne zagrozenie.



Przez caty poziom musimy uwazac na wyptywajgce rozgwiazdy, ktdre sg dosc
wybuchowe.

Na konicu bedzie na nas oczekiwata przerosnieta matza. Wpierw strzelajcie w
co$ co przypomina ,komin”. :

Kiedy sie otworzy musicie strzela¢ w dwa duze nerwy. Strzelajcie do momentu
az nabiorg teczowego koloru, wéwczas to nalezy je ustrzeli¢ torpedg aby je
zniszczy€. Po zniszczeniu dwdch nerwdw skorupa przestanie jg ostania¢, walcie
w jej Srodkowg czesé, kiedy odstoni oko nalezy je upolowad torpedy. Moze to
by¢ irytujgce, bo oko czasem ostaniajg jakie$S morskie stwory, ale wystarczy, ze

co chwile wypuscicie torpedy to na pewno jakas trafi tam gdzie trzeba.



ZONESS

Medal za 250.

Naszym zadaniem jest dostac sie niepostrzezenie na teren bazy wroga. Aby to

zrobic nalezy niszczy¢ wszelkie reflektory znajdujgce sie na naszej trasie.
- B

UWAGA! Jezeli ktos sobie zyczy awansowac¢ do Macbeth nie musi sie

przejmowac Swiattami.

Wkrotce do pomocy przybedzie niejaka Katt, najwazniejsze jest jednak nie da¢
sie ztapac reflektorom. Zbierajcie wszelkie bomby jakie beda do zebrania na

trasie przydadzg sie na bossa.
e

Aby pokonaé wilka morskiego musimy wpierw zniszczy¢ jego przyboczne
wyrzutnie min. Uwaga uzywajcie tylko bomb. Kiedy zanurkuje rozwalcie mu
peryskop, wowczas to bedzie strzelat z kuli na o$lep.



Kiedy sie wynurzy atakujcie jego dwie wielkie rury, pozbycie sie ich sprawi ze
nie bedzie mogt sie juz zanurzac. Odwrdci sie by zregenerowadé ewentualne
straty w wyrzutniach. Walcie bombami w dZzwig. Gdy ograniczymy jego
mozliwosci odbudowy, pora zajgc¢ sie ewentualnymi przybocznymi wyrzutniami
min. Ostatnim tchnieniem bedzie surfowat jak szalony ciskajgc pociskami i kulg,
walcie ile wlezie az rozleci sie na kawatki (Przypominam, ze boss jest nieczuty na

laser).

SEKTOR Z

Medal za 100.

Przygotowano na nas zasadzke, po prostu nie dajcie sie rozwalié. Kiedy zaczng
sie zbliza¢ rakiety nalezy je zniszczy¢ zanim STAR FOX zbierze porzadne
obrazenia. Wkrétce do pomocy wkroczy Katt, nalezy jej przyznaé, ze ma dobre
wejscie (jezeli dostaliscie sie do Sektora Z przez Sektor X Katt sie nie pojawi).

UWAGA! Jesli pragniecie dostac sie do Bolse nalezy pozwoli¢ rakietom na
kontakt ze STAR FOX ‘em.




Medal za 300.

Ta misja to prawdziwa rzeznia. Jest tu najwiecej jednostek wroga, nawet na
planecie Venom tyle tego niema. C6z moge wam wiecej poradzié procz tego,
zeby po prostu nie przestawac atakowac wszystkiego co wam stanie na drodze.
Skupie sie wiec na ostatnim odcinku trasy czyli bossie.

Musimy rozwalié jak najszybciej te 3 swiatetka krazgce wokét rdzenia, jezeli nie
zdgzymy bedziemy musieli zaczynac ich likwidacje od nowa. Za kazdym razem
kiedy statek sie zamknie wysunie 3 macki. Musicie je rozwali¢ aby ponownie sie
otworzyt. Kiedy zniszczycie swiecgce kule, walicie ile wlezie w rdzen. Po
dtuzszym czasie boss wymieknie co utoruje nam droge do planety Venom.



VENOM II

Gdy wejdziemy w atmosfere Venom’a od razu zaatakuje nas druzyna STAR
WOLF.

oo cocky.

Tym razem sg szybsi, sprawniejsi i duzo lepsi. Musimy sobie z nimi poradzié¢ tak
szybko jak sie da. Wowczas to za kazdego otrzymamy +50 HIT co jest
tatwiejszym sposobem na zdobycie medalu niz przechodzenie tej planety tak
jak w poprzednich wersjach. Kiedy ich wykoriczymy wlecimy do bazy.

You know that T
control the g

Zauwazycie, ze nie ma prostego korytarza tylko labirynt. Generalnie nie ma
znaczenia, ktérg droge wybierzecie i tak znajdziecie sie przed twarzg Androssa.



Only I have the
brainz to rule
Lylat |

Walczcie z nim tak jak to robiliscie w poprzednich scenariuszach. Tym razem
jednak jego nastepng forma bedzie mdézg. Musimy pozbawié go oczu, jest to
dosc¢ trudne bo sg one wciaz blisko nas. Nie dajcie sie wchtong¢ przez macki,
wowczas zniszczycie sobie skrzydta, a co za tym idzie site ognia. Gdy oczy bedg
juz tylko historig strzelajcie w zielone kule w tylniej czesci mdzgu. Rozwalcie
go!ll

Biaty obraz.....to...koniec....nie....kim...jestes.... Pod3azaj za mng - odpowiada gtos.

Woystarczy trzymaé tempo, a wydostaniecie sie. Gra zakoriczona sukcesem.




VIII. VS

Tryb dla wielu graczy jest w STAR FOX 64 niestety dos¢ ubogi. Nie

mozna wybiera¢ sobie postaci, mozna jedynie zmienic sloty.
1-Fox

2 — Peppy
3 —Slippy
4 - Falco

Do wyboru s3 3 tryby:

Point Match

Battle Royal

Time Trail

Do dyspozycji graczy oddano tylko dwie plansze: Coneria oraz Sektor
Z. Pierwsza z nich w trybie Time Trail jest zastgpiona planszg Katina.

Z trybu VS da sie wyjs¢ jedynie poprzez RESET konsoli.



IX. SEKRETY

©1997 Nintendo

Ruchomy symbol 64

Aby poruszaé¢ symbolem ,64” wystarczy na tytutowym ekranie
przytrzymacé przycisk B oraz poruszaé gatka.

Landmaster w trybie VS

Aby odblokowac pojazd nalezy zdoby¢ medal na planecie Venom.

Tryb Eksperta

Aby odblokowac ten tryb gry o podwyzszonym poziomie trudnosci
nalezy zdoby¢ wszystkie medale, w kazdej misji. Nastepnie kiedy
zatrzymamy sie na trybie Main Game nalezy przesunac¢ gatke w prawo
badz lewo i wybraé opcje.

Trening Eksperta

Kiedy wybierzemy tryb Eksperta zamiast rozpoczac¢ gre wtaczcie
trening bedziecie otrzymywac takie obrazenia jak w trybie eksperta.

Test dzwiekowy

Dostepny po odblokowaniu trybu eksperta. Wchodzimy na opcje
Sound i poruszamy gatkg w lewo badz prawo.



X.DANE KONTAKTOWE

Poradnik wykonat Storms.
Kontakt:

Email: storms@poczta.fm
GG: 3028459

Dziekuje wszystkim czytelnikom niniejszego poradnika.
Ktory udostepniony jest nieodptatnie.

www.retroage.net
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