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1. Nota autora NAU1

Witam w gospodarczywiecie Harvest Moon. Do hapisania tej solucji zpirsvat mnie
pobyt na wsi oraz czas wakacyjny. Na pgek powiemze "kazdy orze jak mge" wigc to jak
zagospodarujecie fakzalezy od was samych. Ja mpda wam kilka wskazéwek do ktorych
stosowa sie wcale nie musicie. W grze obaaiuje cykl 3-letni z nieskicczom liczba lat. Jednak
zachodz w grze pewne state zmiany r§mier¢ babci Elli. Gra z pewrigia zajmie was na jakiczas.

2. Jak to sg zaczlo... JTS2

Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce eee...Radzej odlegtej wiosceyt sobie pewien
dziadzig. Miat najwieksz farme i byt dobrze we wsi znany. Niestety zmartg sfaruszkowi
pewnego dnia. Jego syn nie zainteresowssgadkiem gdiybyt "zajgty" prac w miescie. Losy farmy
spadty na barki wnuka nieboszczyka. Maty chtopiad ktérym to WY przejmiecie kontrolv grze.
To czy farma stanie si'fabryka kasy" zaley od was, a wic do dzieta!

3. Bohaterowie BOH3

Jack - to jest gtéwny bohater. Ale wy peaie go nazwajak wam s¢ zywnie podoba. Maty chtopiec
w czapce z daszkiem, ktory zasuwasaitu do nocy w pocie czota na swojej farmie (no taltez
zalezy od was). Urodzony 25 dnia, gatoku wybieracie sami.

:? Ann - cérka zargdcy "Green Ranch" (Zielone Ranczo). Ta rudowlosagrka uwielbia
@, zwierzta. Urodzita si w lecie.
-

Karen - corka zagglcy "Vineyard" (Winiarnia). Urodzona w ziguwielbia berries, ktére
rosm w gorach na wiosni jesien. Stanie si mita postaci gdy przyniesiecie jej cio
darow. Zwykle przesiaduje w barze po nocackelisie nia trocte nie zajmiecie to
ucieknie i nigdy nie wroci.

Maria - corka burmistrza miasta. Jest asobl pewno dobrze wyksztategrktora lubi
dwo czyt&. Pracuje w bibliotece wiejskiej, gdzie zwykle ina j znaleé. Lubi kapusg
(cabbage), a nawet aglac robaczki.

Popuri - corka zaeticy sklepu ogrodniczego. Uwielbia kwiaty i zwyklegi sie w
gorach lub w pobku rodzinnego interesu.

~ Elli - corka piekarza ktGrego w grze nie mamyziwosé¢ pozn&. Otrzymata w spadku
biznes ktory rozkica. Prawdziw podpog dla niej jest babcia, ktora niestety pewnego
= dnia odchodzi. Zwykle siedzi w piekarni (bakery).



. Rick - posté dla nas bardzo waa. Sprzedaje ve wynalazki, ktére pomaganpam na
) farmie. Sprzeda nawet niebieskie pidro. Jego skdepknity jest wesrody (wednesday)
I weekendy. Dobrze jest zachotmaoch; kasy na jego "stuffy” (czyt. towary).

Harris - listonosz ktéry ki sie po migcie w zalenosci od godziny. Wstydzi si
rozmawia z Maria ale wyjdzie za ni. Oczywicie jezeli wy nie wybierzecie jej na swpj
wybranle.

Cliff - wedrowniczek ktéry jest nowtwarz we wsi.Zyje w gérach. Lepiejebyscie
troche zarcia przechowali u siebie w torbie bo pewnego dagtuka do was i nate go
czymé wzmocné. | mam tu na méli zarto!

Ksiadz - w kadej spoteczngi istnieje osoba duchowna i tu nie ma ztkjy. Odpowiada
zasluby, pogrzeby i coOw stylu "stowarzyszenizgywego r@anca” (spoko to tylko moje
zdanie). Zawsze w kaiele lub przed nim.

Burmistrz - taki starszy pan zagem i czerwonym ubiorem. sl s§ po migcie i jest
na kadym festiwalu organizowanym w jego spotecsrio

s Piekarz - nawet gustownie wyglajacy facio. Pracuje dla Elli w piekarni, a wolne dni
(@; spedza towic rybki w gorach.

-, Babcia Elli - prawdopodobnie najstarsza péstagrze. Siedzi na swoim krzesetku przed
/| piekarni gdy nie pada. Pewnego dnia umiera i to jest najsigjszy chyba moment w
grze. Chod jej zgon ma@na omim¢ nie rozmawiac z ng owego feralnego dnia.

' Ojciec Ann - na swoim "Green Ranch" sprzedaje waterzeta oraz potrzebne do ich
¥. utrzymania towary. Zawsze bywa na swoim ranczu.
»

Gray - brat AnnZadna postaw grze nie jest tak do was nienawistna jak on.y@exie
gdy kedziecie mu dawardézne podarki jego stosunek do was Ainieni i powie cé
wigcej niz tylko "..." i takie pomruki.

Ojciec Karen - zaggdca Winiarni. Ma w nosie co dzieje;si cOrky i raczej mato
interesuje s rodzim. Wyglada jak burak i pijak. Do was rowri@ie odczuwa sympatii.




Mama Karen - wiecznie smutna kobieta. \éeca trapi jej cork!

Saibara- sprzedaje w sklepie patkowym, sisiadupcym ze sklepem Rick'a. Jednak jego
jedynym produktem na sprzedigst okaryna.

. Zona Burmistrza - cdmozna powiedzié o tej kobiecie. Zawsze jest w swoim domku.
Matka Marii.

#s- Sprzedawca w aptece - starszy cztowiek w czerwcragjce. Przyrimie mu jakié ziota
Q z gor to mae sk wam za to kied§odwdzkczy.

Lillia - matka Popuri sprzedaje w sklepie ogrodgitz Ma r&ne nasiona w zat@osci
od pory roku.

Basil - ojciec Popuri, ktory jest w grze na kilkeodni, a potem rusza w podtrd tak co
rok. Przynosi rzadkie nasiona i raczej nie ma zewaiezw grze.

Midwife - znaczy "potana”. To grubsza starsza pani, ktéra odbierze pgdydvasza
zona ledzie przy nadziei.

Pracownik baru - i jego gléwny zaxra raczej. Tylko u niego zdedziecie wpraw w
"piciu".

=l Ciesle -zyja w gorach i oferuj rozbudow twojego mieszkania. Oczyyagie za bardzo
CE'J duza sune pienidzy i drewna. Pewnej zimy zaofegyjomoc przy budowie gecego
g = zrodia.

Stu, Kent, May - dzieciaki we wsi. Zwykle to onusi najlepsz pomog lecz nie zawsze.




Elfy - moze raczej krasnal&yja w jaskini w gérach (nalg podef¢ do dziury i weisaé
przycisk ,A” w jaskini). Jest wymagane aby zaprzyiig sie z nimi poprzez dary.
Pocatkowo méwha w swoim gzyku ale z czasem przestavgic na wasz gdy dmziecie
dla nich dobrzy.

Greg - wioskowy wdkarz. Oddaje wam do dyspozycj¢alke. Raczej mato wana
osobistac.

Zarzadcy restauracji - To stare (bardzo) peétwo zyjace niemate pod szczytem gory.
Ich przodkami byly chyba kozice!! Nie dajic oprocz przepisu na jakidanie.

Kupiec - przychodzi do was kdego wieczora. | zamienia towary, ktére ugnikscie w
skrzyniach na kas W skroécie jest waszym kantorem i sprzedaje czasgma
festiwalach.

Sprzedawca - uwaga ha niego. To oszustifi,kry ubiera & w czarny stréj i okulary.
Jedynym przedmiotem, ktéry musicie od niego kyest "power nut" na festiwalu
wiosny.

Kai — nie, to nie ten z Mortal Kombat. Alezteosi fioletowy stroj i pracuje w Winiarni.

Fotograf - strzela do was z aparatu fotograficzn@gaczy st upamgtnia wane
momenty i przesyta poczfotografie po jakind czasie.

Jura - czyli ten od podejmowania decyzji na kon&abhs Jest najgrubspostaci i
podobno rozmowa z nim dajeeksze szanse na zwysiwo. Ale czy aby na pewno?

Publika - czyli resztdwiata, ktéra nie ma znaczenia w grze. Ich ob&test
epizodyczna.



4. Przedmioty PRZ4
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v

Topor (Axe) - stay do zbierania drewna (lumber). Tak jak#g przedmiot fermowy ma
mozliwos¢ wzmocnienia trzykrotnego. Tniegshim pozostatéci po wycktym drzewie.

Motyka (Hoe) — niezédny do pracy w polu, pozwala przygotaigrunt pod upraw W
Zimie za jego pomecfedrujecie w kopalni w goérach.

Mtot (Hammer) - stay do rozbijania kamieni na waszym polu. Jedyny pdwita ktérego
warto wzmocni to narzdzie jest mealiwos¢ zdobycia "power nut".

Kosa (Sickle) - z nazwy wynikage nie shidy do niczego innego jak koszenia waszej trawy.

Konewka (Watering Can) - sty do podlewania waszychdlm. Mozna g wzmocné! A
napetnia s ja w matym jeziorku na skraju farmy.

Szczotka (Brush) - nie do wzmocnienia, ale do wygmia od Rick'a. Sty do czyszczenia
waszej trzody. Zalecane akylupic gdyz szorowanie dobrze wptywa na zwierzyn

Dojarka (Milker) - do kupienia od Ricka po zakugrewy. Gdy wasza krowa egjnie
odpowiedni wiek produkcyjny. Tym wadzeniem bdziecie j doic.

Nozyce (Clippers) - do kupienia od Ricka po zakupiepwstwy do strzyenia dorostej
owcy w celu uzyskania wetny.

Wedka (Fishing Rod) - siy do potowu ryb w rzece. Trzymacie przycisk ,A” deasu, a
wedka zacznie sgitrzas¢ i szybko puszczacie aby ztapybe. Wymaga troct wprawy.

Butelka (Bottle) - do kupienia od Ricka podczadiveslu wiosny. Duo kosztuje ale potem
mozecie kupowaw Aptece.

Cudowny napoj (Miracle Potion) - sty do "zaptodnienia" dorostej krowy. Krowki

. spodziewamy sipo kilku dniach, a sam napéj kupujemy na "GreendRa

Dzwonek (Bell) - do zwotywania krow lub owiec abyima byto je wypcha¢ na pastwisko.
Jako bonus przy zakupie ktérégowymienionych wyej zwierzt.



Ny
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Ziarenka (Chicken feed) - pokarm dla kur do zaknigiena "Green Ranch".

Lekarstwo (Medicine) - uleczy chore zwiegtlzo. Do zakupienia na "Green Ranch".

Okaryna (Ocarina) - do nabycia od starego czlowaak sklepu Ricka. Jednak na ten
towar trzeba czekado jesieni, a sty jedynie do zagrania na pewnym festiwalu.

Torba na medale (Medal bag) - bonus przy zdobwtiegad medalu, méena wymiené je na
nawet niezte rzeczy, ale tylko podczas gonitw.

Mapa (Map) - siedzi w drzewie na waszym ranczu piizvdo zakopanego "Music Boxa".

Karty (Cards) - mena otrzyma karty od Piekarni i Ogrodniczego. Mta otrzyma par
pierdotek do domostwa pod warunkiere,dwo sk kupowato w tych sklepach.



5. Dobra do sprzedania DDS5

Sprzeda - oznacza ile dostaniecie za towar Kupno - oznagaianie kasy na nasiona
Rodzaj Sprzeda Kupno Opis

0 Kapusta (Cabbage) 90G 200G Do nabycia wjosn
Ziemniak (Potatoes) 80G 200G Do nabycia wipsn

Rzodkiewka 60G 200G Do nabycia wiogn
(Turnips)

H @

Kukurydza (Corn) 120G 300G Do nabycia latem

Pomidor (Tomatoes) 100G 300G Do nabycia latem

Bakiazan (Eggplant) 80G 300G Do nabycia jesieni

@ m e

Truskawki 150G 500G Do nabycia po wybudowaniu szklarni
(Strawberries)

R 8
‘.&.
£.798

Te dobra poriej odnajdujemy w gérach o danej porze roku.
Rodzaj Sprzeda Opis

Wiosenna Jagoda 40G Do znalezienia wiogn
(Spring Berry)

Jadalne ziota 30G Do znalezienia wiogrw jaskini
(Edible Herbst)

g

Lecznicze ziota 70G Do znalezienia wiogrw jaskini i w gérach
(Medicine Herbst)

U Orzech (Walnut) 70G Do znalezienia latem



Owaoc tropikalny 40G Do znalezienia w pobli jaskini i mostu. Tylko latem
(Tropical Fruit)
(Wild Grapes)

’ Dzikie Winogrona 40G Do znalezienia jesieni
0 Grzyb (Mushroom) 70G Do znalezienia jesieni

-—

'o Trujacy Grzyb 40G Do znalezienia jesieni
W% (Poisonous M.)

Dobra do wydobycia w kopalni, wadznie zim.

Rodzaj Sprzeda
n Moneta (Coin) 10G
‘ Rudazelaza (Iron Ore) 100G
T h/ Kamien ksiezycowy (Moonlight stone) 500G
;- . Niebieski kamié (Blue stone) 700G
}"‘_{_ Rzadki minerat (Rare mineral) 1000G



Inne dobra ktére sisprzedaje.
Rodzaj Sprzeda Opis

I Jajko (Egg) 50G ,Jajka znasboso chodg, czemu
B TAK czemu TAK?” - kura

= Mata ryba (Small fish) 30G
‘%‘\ Srednia Ryba (Medium fish) 100G Ryby do ztowienia przy potowie ryb
o nad rzek lub nad morzem
.= Duza Ryba (Large fish) 180G
T
.. | Male mleko 100G
tl = !
- e
Srednie mieko 150G Do taciatego wchodzi zielone, a
wychodzi biate. Tak oto w
telegraficznym skrécie wyatla
produkcja tego pgywnego napoju
i~ Duze mleko 300G
1@ Ztote mleko 500G Takie zlociste mleko da wiycismé
E a" tylko z krowy ktéra wygrata festiwal
‘1.::;-'?',: Wetna 900G — 1800G  Cena weny jest uzaiena od jej

jakosci



6. Pory roku / Pogoda PRP6

Tak jak wswiecie realnym wyréniamy 4 pory roku.

Wiosha

1. Wasza plantacja doszybko st rozrasta, a w gérach jestadudobrego towaru.

2. Oczekujcie deszczowych dni w tej sesiji.

3. Kwiaty mazna spotké na kadym niemal kroku w gérach

4. Kapusta to najlepszy biznes agor.

5. Teraz najlepiej kupikrowe aby byta gotowa na swoj festiwal jesigni

6. Wykonajcie pastwisko dla krowy siejtrawe i otaczagc ja drewnem (ogrodzenie)
7. Wzmacniajcie swoje przedmioty najszybciej jakda aby zdzy¢ przed zim.

8. Mozecie wykond ogrodzenie z kamieni ale wtedy nigdaiecie mogli takowego przeskoczy
Drewniane natomiast niszczye sizesciowo po ulewnych dniach.

9. Pamgtajcie o festiwalu wiosny na ktéry potrzeba tnékrzy wor piengdzy, gdy na festiwalu
wystawione g na sprzedawazne rzeczy (power nut, stoik).zhdi nie kupicie ich pierwszego roku
beda w nasgpnym.

10. Mazecie obdarowywaswop wybranle tak aby z czasem was polubita.

Lato

1. Rozwoj plantacji zabiera doi czasu. Zatem niedrcie ze uda wam giuczestniczy w festiwalu
warzyw.

2. Wierzcie lub nie ale kukurydza to prawdziwe atot ten okres.

3. Podczas lata jest stboduzo zabaw wiejskich.

4. Szaleje czasem najgorsza rzecz zliwgch - tajfun (o tym niej).

5. Dbajcie o krow. Szoruijcie 4 i dojcie aby byta w jak najlepszym stanie na jisie

6. Po sesji wiosennej powinno wam pozoésteewiele kasy, wic wywajcie jej tylko gdy musicie.

7. ZAWSZE oghdajcie prognogz pogody, aby ocalitrzoc: (jezeli jest na zewstrz) przed tajfunem.



Jesié

1. Od jedzenia trgcych muchomorow maecie s¢ rozchorowd, wiec lepiej tego unikajcie.

2. Zamiast kupowacos waszym obiektom padania lepiej pozbietacas w gorach.

3. Pomagajcie citq jezeli was o to poprosz

4. Bakiazany to smutna dola.a§edynymi rélinami do zagcia sk jesieng i daja mato dochodu.
5. Zbierajcie drewno ze wzgdérza poki jeszcze jisha tym terenem zajmsie ciesle.

6. Nie kupuijcie trzody, bo po co skoro nadchodaia?

7. Jesié to ostatni dzwonek na wzmocnienie waszych przetfimiazytkowych.

8. Z czasem gdycdllziecie ju: bogaci zainwestujcie w szklarnie tak aby naczbya gotowa.

Zima

1. Majac szklarnie ten okres sprawg kedziecie bardzo zegi. Brak szklarni mge spowodowd, ze
bedzie to dla was najnudniejszy okres roku.

2. Badzcie gotowi na kilka festiwali pod koniec ses;ji.

3. Scinajcie pnie przez pierwszych osiem dni.

4. tapcie wpraw w piciu aby pokonawszystkich w nowy rok o gtogv

5. Korzystajcie z kopalni kiedy tylko mecie. W najlepszym przypadku em@ zarobi ponad 5000G!
6. Pomagaijcie citom przy budowie gaccegozrédia. Daj wam za to sporo kasy.

7. Nie kupuijcie trzody ani nie wyprowadzajciena zewatrz.




W grze wyr@niamy 4 warunki atmosferyczne:

Stonecznie

Przez 85% roku krdluje na niebie sé@. Oznacza to dzieoboczy nie
zaleznie czy to niedziela czy festiwal na riee. Zawsze jesiwietna pogoda
gdy wypada w tym dniu festiwal.

Deszczowo

Kolejne 8% stanovyi dni deszczowe. Przebywanie na takiej pogodzigemo

sig zakaiczy¢ chorola. To tez niektére dziewczyny mecie odwiedz w ich
pokojach. Oczywiécie gdy & chore. Plusem pogody jest samoczynne podlanie
si¢ roslin. Nie dotyczy szklarni.

Opadysniegu

5% roku stanowi czste opadyniegu w zing. Ryzyko zachorowania jest
mniejsze, chodzi mi o was gidywierzta w ogoéle nie powinny kiyna
dworze zim.

Tajfuny

Ostatnie 2% nale do najczarniejszej pogody w grze. Tajfuny przypada lato i zdarzajsi¢ po trzy
lub dwa takie dni, lub jeeli sprzyja szogcie tajfun st nie pojawi. Dzié z tajfunem to dzie
wykreslony z kalendarza. Nie mina wyj¢ tego dnia na zewitrz mazna jedynie przesgaen dzié.
Nastpnego dnia zwykle jest szacowanie straks€z waszych upraw zostaje zniszczona, a
drewniane ogrodzenia ulegajniszczeniu. Zachoruje trzoda, ktdvystawiliscie na dziatanie pogody
tego feralnego dnia. Nawet trzymanie ich w stapsisem nie pomaga. Najgogszecz jaka maze
was pozbawi tajfun jest szklarnia.



7. Festiwale

FES7Y

Czym g festiwale?

Nie musze nikomu ttumaczyco to jest zbiorowa zabawa. W grze padegzne dniswiateczne i te
mniej wazne. Jakkolwiek uczestnictwo w zabawach sprawgdyardziej zyjecie s¢ z wiosk.

* - oznaczawicto ciekawostk

** . $wieto na ktorym jest do wygrania jakaagroda

*** - wa zneswieto na ktorym powinrimy by¢ obecni

Liczba oznacza dziepory roku w ktérym odbywa sidany festyn.

Festiwal odbywa si

Wiosm

Latem

Jesiery

Zima

D

Dzien pory Opis
roku
8* (Planting Festival$wicto Sadzenia jest

uroczystdcia wybrania kréla roku. Nie liczci
na to,ze zostaniecie nim juw 1 roku. Do
tego trzeba niestety troglzaprzyjanic sie z
mieszkacami wioski. W sumie jeeli
zostaniecie wybrani powinftie tez otrzyma
fotosa.

17** (Horse Race) - W&gigi wbrew pozoroms

waznym wydarzeniem. &lac na trybunach
maozna obstawié na zwycezce i ewentualnie
brat nagrody w przypadku wygranej, jest to
jednak rzadkie zjawisko. Wspomftiralezy,
ze wasz ka w pierwszym roku gry niedolzie
na sitach aby wat udziat w wycigu. W
kolejnych latach mzecie st juz scigat (dziea
wczesniej przyjdzie "rudowtosy" i & o to
zapyta). Wystarczy wdlicaly czas Al
Praktycznie jeeli nie trenowakicie konia i nie
szorowalicie go, to nie macie szans. Konia
najlepiej trenowaod zimy.




23***

(Flower Festival) - Tak jakby wybory Miss.
Aby zaglosowa na whasn Kwiatowg Miss
nalezy wrzuci gtos do urny, ktéra od 20 dni
stoi na placu. | jeeli jest to wasza wybranka
mozecie zataczy¢ z nig pod warunkiemze
jest&cie wybrani na kréla (do tego jest inny
festiwal). W innym wypadku po prostu
pogadajcie z burmistrzem i innymi.

1*

(Fireworks) - Porozmawiajcie ze swoj
dziewczyn, oraz obejrzyjcie wieczorem
sztuczne ognie.

9**

(Vegetable Festival) - Festiwal Warzyw. Nig
macie szans na uczestnictweghk nie macie
szklarni. W lecie na zewatrz rasliny pomatu
rosm i to jest glbwnym powodem
niewyrobienia si w terminie. Jeeli nie
uczestniczycie w festiwalu to po prostu
degustujcie sitowarami.

17*

(Firefly Festival) - Festiwabwietlikow jest
jakby trocke sztywny. Odbywa sinad
morzem i w ktérym oprocz tradycyjnej
pogavedki wrzucacie kwiatki na wagd

P

(Sea Festival) - Odbywagsinad morzem i
wbrew nazwie (festiwal morza) jest to éjg
w ktérym naciskamy tylko A ile wlezie. W
nagroa otrzymamy foto i co eee... cokolwiel
to jest shiy jako wystroj w waszym
mieszkaniu. W kolejnych latach nagegest
drewno.




frrx (Cow Festival) - Festiwal Krow jest iaym
(jesli nie najwaniejszym) wydarzeniem w
roku. Wygranie go w pierwszym roku mija si
Z powotaniem. Krowa musi Bydwza i musi
dawa mleko (najlepiej ju e(L)ke czyli duzy
st6j). O sam krowe nalery dba juz duzo
wczesniej. Dzien przed imprez przybkedzie
"rudowtosy" po wasz krowe. Po co warto
walczy¢? A no nie tylko dla fotografii
(chocia to p&niej) ale rownie i przede
wszystkim dlategaze po tym krowa daje ztote
mleko, za ktére otrzymacie wdej kasy. Jeeli
zdecydowalicie sk nie bra& w tym udziatu
pozostaje wam degustacja.

12** (Harvest Festival) - Festiwal Zbiorow.
Najwazniejszym jego aspektem jest wybor
kréla. Jest to sytuacja losowa. Krol #8o
tanczy¢ z krélowa w wiosennej odmianie
zabawy. Pod koniec imprezy wybierzcie
dziewczyr do taica niezalenie czy jestécie
krélem czy nie.

20** (Egg Festival) - Festiwal jajka. Polega na
odszukaniu w pudetkach porozstawianych w
miescie jajka koloru takiego jaki pokazat
burmistrz. Jeeli znajdziecie je nim czas
uptynie, pokacie burmistrzowi. Jak dla mnie
impreza-banat, a w nagretiedzie
wzmachiajcy owoc (1 rok) lubz6iw do
wystroju mieszkania (2 rok).

28** Tego dnia po raz drugi w roku odbywasic
wyscigi Koni.




10*

(Thanksgiving Day) Swicto Dzigkczynienia.
Mimo pozorom nie &dzie indyka ani ojcéw
pielgrzymow. Po prostu od zwykiego dnia
rézni sie przybywaniem zaprzyfmionych
mieszkacow (gtownie dziewczyn) do twojej
farmy i ofiarowaniem ci ciasta. Me wigc
przyby ich cata masa (zatg od godziny) lub
nikt (jezeli nosa i podarkéw nie wystawdtiie
zadnej kobiecie przez caty rok).

19*

(Dog Race) - Potraktowatem gonitwy pséw
jako ciekawostk. Czy macie szanse wygfa
Nie wiem, do tego raczej trzeba daveal
ponad miesica cé psu do miski i gwizdana
niego czasem.  Mimgze wywa Sk tych
samych medaléw co podczaskkiego
odpowiednika tej zabawy to wydarzenigmd
sie¢ nagrodami za te medale. No i patajcie,
ze taki wyscig jest tylko raz do roku. A wc
czy macie szanse kuppbsu nowy buc?

24*

(Starry Night) - Kolejna ciekawostka to
Gwiezdzista Noc. Polega nagireniu
wieczoru z wasgdziewczymn. Popuri lrdzie
na gorze, a Karen samotna nad morzem.
Reszt swiata znajdziecie w kziele.

27*

(Spirit Festival) — Festiwal Duszy. W
pierwszym roku jak zwykle nic nie robicie.
Gdy zostakicie krolem jesienii kupiliscie
okaryre wasza praca lekkogszmieni.
Wybierzcie trzech waszych najlepszych
przyjaciot i potem wszyscy zate maski i
beda jakies ludowespiewy.

30/1*

(New Year's Eve) - Nowy rok sgzi jak kto
woli. 30 idziemy do kéciota. 1 dnia na
gtébwnym placu rozegrajsic zawody w piciu
(teraz wiem dlaczego gry rahile z ludzmi).
Aby pokaza wszystkim,ze ma s twarch
gtowg nalery zdobywa wpraw; w barze prze
caly rok. Nie mam tu na ndly picia darmowej
wody tylko ca z alkoholem. Jeeli nie
odwiedzalécie baru zbyt agsto nie zdziwcie
sie jak "urwie wam gj film".

N




8. Lokacje LOK8

Farma

Tu spedzicie wikszai¢ czasu (albo i nie). Wyediamy tu pole, maty akwen
(woda) z ktérego nabieracie wodo konewki i drzewo oraz zabudowania.
Dom maecie p&niej modyfikowa.

Dom

Tu macie telewizor w ktéorym ogilacie pogogl Szat i skrzynie do
przechowania rzeczy, 2o, wasz pangtnik i kalendarz w ktérym zaznacza
mozecie wane rzeczy np. urodzinyony. A no tak nie zapominajmy o stole.
Mozesz zmodyfikowé to miejsce ale o tym wtej w dziale 10.

Stajnia

Tam przetrzymujecie trzedbarany, krowy) podczas zagemia na zewstrz
(tajfuny, zima, deszcz). Macie mavosé przetrzymywania do 8 zwiegz W
prawym gérnym rogu znajdujeganiejsce gdzie dojdzie do narodzin nowego
zwierzaczka w tym celu natg zarto dawa nie tam gdzie zwierzak stoi tylko tam
gdzie teraz giznajduje. Sianko bierzecie z tegglaznego "kranu".

Kurnik

Jak nazwa wskazuje domek dla kug.riiejsca dla szgiu kur. Podwyszenie w
rogu to inkubator. Gdy kura da jajo pgéfe je w tym miejscu, a za kilka dni
wyskoczy piské.

Droga gtéwna

do wyzszej do Winiarn
cze$ci miasta
do nizszej
cze$ci miaste
do Kskzycowej Gon
do Zielonego
Rancza Farm:




Gora Ksgzycowa: Wejcie

Mamy tu rzek przy ktérej zwykle towi wdkarz i wy. Mostek prowadzi do éie a wejcie na go¢ do
goracychzrédet (jeeli wybudowane).

Gora Ksezycowa: GosceZrodia

Pocatkowo do zimy kdzie tu gtdbwne miejsce otrzymywania drewna. Po vdglwaniu gogcych
zroédet to miejsce stanieegpo prostu punktem rekreacyjnym. Jest tu jedyngalpowrotna. Ale
pewnego dnia cige zdecyduj sic na budow mostu ktéry prowadzibedzie na szczyt.

Goéra Ksezycowa: Tereny cidow

Mamy tu dom ciéléw oraz wejcie do sekretnepki i wejscia do
jaskini. Mazemy wspac¢ sic na drzewo obok wégia do jaskini aby
dost& sie na szczyt gory.

Gora Ksezycowa: Sekretnaaka

Moze nie tyle sekretna co ffomata. Zdarzy situ pae rzeczy, ktére trafi do waszego albumu, np.
pielegnowanie specjalnego kwiatka po zakupie w sklegi@aniczym pewnego nasiona.

Gora Ksgzycowa: Szczyt

Droga na szczyt zabiera sporo czasu. Mieszka ko sthre madenstwo, ktére zajmuje si
prowadzeniem restauracji. Ale na pewno klientowwigzieli tak jak my ich w migcie.

Gora Ksgzycowa: Jaskinia

W niej znajdziemy krasnoludki i da zi6t. Poza tym w zigotwierane s tutejsze drzwi do
fedrowania kopalni, a za skrzatems@ianie gdzie jest dziura nalewcismgé ,A”, by sie dost& do ich
domu.



Gora Ksgzycowa: Dom Skrzatow

Teren potraktujcie jako zwykte urozmaicenie planddig tu niema oprécz
domownikow.

Gora Ksgzycowa: Dom Cigli

Tu mazecie zamowd modyfikacje waszego domu. Wystarczy rZugkiem na plakat nécianie i
wybrat opcje jeeli was oczywicie st&. Czynne od 8-18 bez wtorkow.

Winiarnia

Tu mieszka Karen. Memy podziwi& tu plantacje i odwiedZabudynki.

Winiarnia : Dom

Nic poza zwykle smutnmatlky Karen i schodami do zawsze zangtego pokoju jej corki.

Winiarnia : Magazyn

Petno tu beczek z winem. Majstoik mazecie skraé troche wina z piwnicy.

Wyzsza czs¢ Miasta

To jest gldwne centrum. Znajdziecie tusgimt, bar, piekarnie, sklep Rick'amss
i dziadka, ogrodniczy oraz schody do centralnegeoipl oczywicie drog
do nizszej czsci miasta.

Sklep Ogrodniczy

Tu kupicie nasiona do uprawy. Czynne od 9-17 bedziél.



Piekarnia

Robocze godziny: 9 - 17 zamkte w poniedziatki. Tu kupicie stodkoi jezeli na miejscu to wecie
menu w rogu na stoliku, azeli na wynos to wybierzcie éa lady.

Kosciot

Opatrznd¢ czuwa od poniedziatku dogbku jako szkota dla dzieci. W niedziele naturaljeist
ceremonia mszalna, a w soboty wbrew pozorani)om Boga czynny dla wszystkich 24h jest
zamkngty.

Sklep z pamitkami

Sasiaduje ze sklepem Ricka. Czynny od 9 - 17 bezqutmidtkdéw. Jedymrzecz jaka mazna tu kupt
jest okaryna ale pojawiagsz czasem.

Sklep Rick'a

Sasiadupcy z powyszym. Otwarty od 10 do 18. Zamkty w srody i weekendy (sobota, niedziela).
Kupimy tu wiekszas¢ przydatnych przedmiotéw. Rick zamyka rownie dni z opadami deszczu i
sniegu.

Bar

Bar czynny jest w nocy, a doktadniej od 18 do 24M6zecie tu kupowadrinki i wprawia sie w
piciu. Znajdziecie tu tate wigkszas¢ ludnasci wsi w zalenaosci od dnia. Zamkrity w niedziele.

Nizsza czs¢ Miasta

Osobicie za czsto tu nie zagldam. Jest tu biblioteka, dom burmistrza,
potoznej i medyka oraz przykre miejsce — cmentarz.

Biblioteka

Miejsce gdzie spotkacie Marie. Czynna jest od 9 ddez poniedziatkow. Poazbtrzymacie
informacje w ktérych dniach bibliotek&dzie zamknita. przez tydzig lub wiecej, a o tym jesteie
informowani listownie.



Apteka

9 - 17 zamknita w weekendy. Kupicie tu leki od staruszka podumiitem,ze macie butekk Drzwi
prowadz do czsci mieszkalnej w ktérej jedna z kotder przypominkaehu.

Dom potanej

Nie macie tanzadnego interesu. Ale to jedyne miejsce gdzieen® pogadaz potazna.

Dom burmistrza

Otwarty gdy kté w domu jest obecny. Zazwyczaj pierwsza dama wibg&iza ni raczej nic innego
tu nie ma.

Gtéwny plac

Prowadz do niego schody z wgzej czsci miasta. Tu odbywa si
wiekszas¢ hucznych imprez, a drzwi otwiesagie tylko podczas gonitw.

Tor wyscigowy

Otwierany tylko podczas psich lub konnychseigow. C& mog; wigcej dod@? Maze ze siedz tu
ludzie ktorych nie spotkamy nigdzie indziej?

Zielone Ranczo

Na ranczu jest tylko jedna droga prowackz nad morze (zaraz po
wejsciu w ten teren dragw prawo). To tu odbywa siFestiwal Krow i to
tu mazecie kupé trzod: oraz pokarm dla nich.

Zielone Ranczo: Magazyn

Czasem jest tu brat Ann i gaiowarow, wec pozycja raczej jako ciekawostka.



Zielone Ranczo: Stajnia

Maja duzo zwierat i w zasadzie zwykle jest tu brat Ann.

Zielone Ranczo: Dom

Zamykany w czwartki, a czynny od 8-17. Kupiciezyavnos¢ dla trzody jak i samtrzock (w tym celu
pogadajcie z wikxicielem). Do kupienia bywa réwnidekarstwo dla trzody i zaptadnigy napgj. §
tu tez drzwi prowadzce do zwykle zamkatego pokoju Ann no chyhze jest chora.

Plaza

Tu odlzda sic dwa festiwale latem i tu na molo nexie take potowt ryby.
Czasem mgna spotké tu Karen.




9. Hodowla trzody HOT9

Pies

Nie je, nie pije, a chodzizyje. Pies to zadziwiage stworzenie ale nie mag zbytniego znaczenia.
Jedyny powdd ktéry spravie sk nim zajmiecie to psie gonitwy.

HODOWLA: Pies nie wymagaadnych objaw troski. Jego utrzymanie jest darmorae dochdd
zerowy.

TRENING: Psa naley trenowa& na zimowe wycigi. Najlepiej zaca¢ z ostatnim dniem lata i
pocatkiem jesieni. Nalgy mu dawa do miski jakié jadto mae to by cas z gor. Ale najlepszy efekt
maja twoje wiasne plony i ryby. W dni wahigpogodowych psa najlepiej trzyihev domu. Gwizdéa

na niego od czasu do czasu aby gonit po farmie.

Kon

Kon to standard widoczny na wsi. Aby r@igtasnego konia natg odwiedzé na pocatku gry "Green
Farm".

HODOWLA: Kon tak jak pies nie wymaga pokarmu. iKewymaga jedynie troski i troghszorowania.

TRENING: Konia naley uzywaé i to diuzszy czas aby miat wksz stamine. Jeeli macie dae pole
to wystarczy wezwakonia i wrzucéd mu do toreb wasze dobrazywvajcie szczotki do polerowania
waszej pociechy.

Krowa

Krowa jest symbolem wsi i kdy szanujcy sk farmer ma krow. Na pocatek wystarczy jedna ale
gdy rozwiniecie skrzydta warto posigé o kolejnych.

HODOWLA: Potrzeba wam jest dojarka (Kupicie od Rirkdzwonek (dostaniecie z piervgdaows)
ewentualnie mana jeszcze korzystae szczotki (Rick). Po zakupie krowy (ktéra jestcddroga)
wystarczyze Igdziecie j karmi i sprawdza czy jest w dobrym stanie przez rozmpoznia. Dorosh
krowe warto wyprowadzéza pomog dzwonka na pastwisko @eli zrobiliscie takowe). Po prostu
zadzwaicie przy wyfciu ze stajni i przepchnijcie przez wejcie, a potem doprowadie do
pastwiska. Pamtajcie aby sprawdZgpogoa — zmiany pogodoweasiekorzystne dla zwiest, a
choroba oznacza stalwydajnc¢ i dos¢ wysokie koszty zakupu lekarstwa z Green Ranch. dviego
na 100% pewnego dnia krowa wam zachoruje naggeichw stajni. Zdarzato mi sito zwykle po
tajfunach. Krowa daje mleko gdy korzystacie na nidpjarki.

S - to pocztkowe mleko mata butelka

M - to oznacza dobry stadium krowsrednia butla.

L - to oznacza gotowéd do festiwalu. Dua Butla.

GOLD - to specjalne mleko daje tylko krowa, ktérggnata na festiwalu.



TRENING: Tak jak napisatem wgj. Dodatkowo naley ja szorow& rozmawid i doi¢, a gdy
zachoruje jak najszybciej leczywyprowadzé na pastwisko. Kiedy jest na pastwisku nie
zostawiajcie jej siana w stajni.

Owca

Owca to drogie, a zarazem wydajne stworzenie.

HODOWLA: Podobnie jak krowy natg je czyci¢ dla lepszej welny i karnaijak kazde zwierze.
Owca to droga inwestycja, zaréwno pod vegggim zakupu spetu (w sklepie Ricka) jak i samej
owcy. Co prawda wetna rike sie sprzedaje — od 900 w ggrle owcy potrzeba caty tyddieby
ponownie odrosta jej wetna. Mimo kosztéw nazslzy okres powinno sioptact.

TRENING: Na szcgscie nie ma festiwalu owiec zatem wystarczy je i@ hodowa.

Kura

Kura jest dobra na pogiek gry. Péniej lepiej jest4 po prostu sprzeda

HODOWLA: Po zakupie kurki karmcie je w kurniku. Dkar naley kupow& specjalne jadto za 10G.
Kury dap jajko warte 50G, a wt wielkiej z tego kasy i tak nie zrobicie. Najleps®pcp jest po
zniesieniu jajka przez kerumieszczenie go w inkubatorium. Gdy kurarsarodzi i da pierwsze jajko
to sprzedajcie stakwoke. Gdy kupicie pierwsgkrowe/owce to sprzedajcie wszystkie posiadane
kury. Kury m@na wypuszczana pastwisko, ale pagtajcie o ogrodzeniu w przeciwnym wypadku
jajka jak i kury mog by¢ wszdzie. O kury take nie musicie dida

TRENING: Nie dotyczy.

Inne

Inne zwierzta znajdujemy w gorach. Nie mua ich zatrzym& ale mana je ztapai pokazywa
ludziom dla ich reakciji.

HODOWLA | TRENING: NIE DOTYCZA

Porady

- Karmcie zwiergta! Kury nie znosz jajka jezeli jednego dnia zapomnicie @an ziarenek. Owce |
krowy beda chore po dniach gltodu. Witk stanowi pies ktérego nieobakowe jest daywianie i
kon ktorego w ogdle sinie karmi.

- Pastwisko najlepiej wykoidana wprost stajni i otoczyje drewnianymi belkami.

- Pamgtajcie o zmianie przedmiotéw bo nierazzina s¢ pomylic i zamiast wyddi krowe, przywali
jej z miotka. To boli zwiergi tylko pogarsza spraw



10. Modyfikacja zabudowania MZ10

Sa trzy mazliwosci zmodyfikowania terenu zurbanizowanego (czyt.
twoéj dom). Pierwsza to zamoéwienia udigdruga to wygrane w
niektorych festiwalach, loteriach cukierni i sklepgrodniczego,
ktére odbywaj sie zwykle zimy. Trzecia natomiast polega na
zaopatrywaniu giw sklepie Ricka.

Mozliwos¢ pierwsza - cidle

To bardzo droga sprawa ale raczej waweeczki.

Typ rozbudowy Ztoto Drewno
Kuchnia 5000 450
tazienka 3000 300
Schody 2000 250
Szklarnia 30000 580
Altanka 7000 350
Kotyska 1000 150
SUMA 48000 2080

Kuchnia - kuchnia jest najlepszaraz po szklarni modyfikacjW
lodéwce maecie przechowyw@jedzenie i bdzie ono diugdwieze. Na
$cianie jest ksizka kucharska do ktorej kolekcjonujemy przepisy {abk
z nich nie skorzystamy). Oraz plakat z drzewem sylmabjacym ilos¢
posiadanych "power nut".

tazienka - tazienka ma takie samo zastosowaniggajce zrodto w
gorach. Dodatkowo mma skorzystaz WC ale nie daje to nic oprécz
troche humoru. Kranu nieaywa sk.

Schody - prowadgprosto na dach. Nie mgtadnego zastosowaniaa s
wedtug mnie bez sensu. Korzystatem z nich abyatasa dachu. bo po z
wejsciem nie staa nikomu i niczemu.

0




Szklarnia - wymagane jest aby vazainwestowé W pierwszy rok
najlepiej jednak odstawikupno i skoncentrowasic na zarabianiu i
wigzaniu znajomégci. Szklarnia to dodatkowe pole na ktérym nie upyw
czas tylko energia. Oczyydie zina odgrywa role podstawowego pola. Po
wybudowaniu szklarni pojawigw ogrodniczym wiele nasion dephych
w danym sezonie + nasiona truskawek. Szklarnisagasiviasny akwen,
ze wzgekdu na zadaszenie najepodlewd rosliny nawet w deszczowe dr]
Naturalnie to niemdiwe aby utrzyma torg roslin wewmatrz i na
zewntrz. Jednak np. kukurydze czy truskawki warto zagadlVasza
szklarnie war tyle kasy mae zniszczy tajfun. Zatem najlepiej akgie
budowa zaczli po ses;ji letniej.

—

Altanka - zwykle zadaszenie ze stoliczkiem. Tuealdie st impreza jeeli
wykonacie 100% gry.

Kotyska - magc zong pamktajcie,ze nie da wam potomka poki niedzie
kotyski.

Mozliwo$¢ druga - festiwale

To ddé¢ trudna sprawa dostaiektdre z nich np. 3000 medali z $&gygOw na nowy Stot.

Nowy st6t - do wymiany za 3000 medali podczasaigdw konnych/psich.

Nowa buda - do wymiany za pewito$¢ medali podczas psich gonitw.

Z6tw - taki wystrojowyzotw na telewizor do nabycia jako nagroda w festiwjajek drugiego roku.

Obrus - do nabycia podczas loterii.

Kubek - do wystroju kuchni wygrana podczas loterii.

Invincible Katori - oryginalna nazwa tego czégo wygrywamy podczas festiwalu morza.

Talerze - jako wystroj kuchni do wygrania w loterii

Poduszka - kolejny prezent z loterii.



Piecatki - do waszego kalendarza. ¥ej piecatek mazna naby jak zwykle w loterii.

Midd - napetnia twaj butelle i regeneruje sity. ROwnidoteria.

Kwiatowe krysztaty - codo tazienki aby szybciej regenerowaty wasze Sik zwykle loteria.

Mozliwos¢ trzecia - Sklep Ricka

Przedmioty te pojawiajsi¢c z czasem w sklepie u Ricka. Gdydh dostpne pojawi si stosowna
informacja w naszej skrzynce na listy.



11. Dziewczyny DZ11

Mimo wszystkiego dobrze zrabz kazdej z tych dziewczyn dobrego przyjaciela. Ale wybnazone
mozna tylko jedn.

Atrakcyjnasé

Chcecie wiedziéjak bardzo was lubi dziewczyna. Wystarczy g porozmawig, a znacznik przy
teksécie lpdzie s¢ zmieniat wraz z poziomem zaawansowania uczuciaak

o Biaty (Neutralny) —Poziom startowy, trudno oczekéwegickszych przejawdéw sympatii
szczegOlnie od Karen. Przed wami masa roboty.

Niebieski (Przyjan) - Do tego trzeba sitroche przytazy¢, a wypadatoby aby kda
Q dziewczyna niezalmie czy to wasza opcja na przysdtoniata taki poziom. Nie zmieniajcie
frontu i nadal dawajcie dary i zajmuijcie sia na festiwalach.

0: Zielony (Flirt) - Tu jwz coé zaczyna si dzigt. Dla dziewczyny z zielonym wydajecie; $uz

atrakcyjnym okazem ale to jeszcze sporo pracy pnsedi.

| Z0tty (Zauroczenie) - To ostateczny stapjakim powinnicie pozostawi inne dziewczyny.
Q Swoja wybrank musicie st nadal zajmowd, gdyz z6tte serce oznacza mitos¢ wisi w
powietrzu.

O Czerwony (Mita¢) - Najwyzszy maliwy stopien. Dajcie takowej niebieskie piéro, a w
* najblizsz niedziele zostanie cztonkiem rodziny.

Randkowanie

No maze to nie do kaca randka poniewany tylko obdarowujecie
dziewczyny i ewentualnie bawicieest nimi podczas festiwaléw. Mecie
wybraé jedra z 5 kobiet. Kada z nich odwiedzajcie w deszczowe dni
niektére mog by¢ chore, a wasza obeciggoprawi wam kontakty.




Karen

g
=

Bardzo lubi jagody zbierane w gérach wigsijesieni. Dobrze jest tepokond ja w piciu wswieto
nowego roku — polubi was za to. Nie trujciejarzywami tylko taczcie gdy jest okazja.

Ann

" 5

Wystarczy jej czsto pokazywéwaszego psa. Lubi dobrej jakdwelre i nie gardzi mlekiem. Trudniej
jest natomiast zaprzyjai¢ si¢ z jej bratem.

{N Popuri
Y

Przynacie jej kwiaty najlepiej te ktore sami zaséale. Badzcie mili dla jej matki i ojca.

Trudny orzech do zgryzienia. Przyoie jej co ladz tylko nic zywego. Siedzi w bibliotece lub w
kosciele czasem widziana w gorach. Lubi o dziwo rokacz

@ el

Najtrudniejsza do wyrwania. Naie kupowd od niej ciasta i mmna jej te dawa. By¢ mitym dla jej
babci pokizyje i sprzedawcy rownie Od braku funduszy zadowoligdrostym jajkiem lub smaczn
rybka.

Dodatkowym bonusem jest szafa geaj (0 tym w dziale sekrety), kipmaozecie ofiarowa swojej
wybrance serca. Jej upodobanie do was $meo



Matzeastwo

Pamttajcie!! Niezencie sk méwia mi osoby zanwzne. W grze nie grozi wagaden rodzinny kryzys,
ale zostawcie maénstwo na duo p&niej. Jeeli zbyt szybko si zniewolicie nie bdziecie mogli
skompletowa albumu.

Jak powiedzié "Czy wyjdziesz za mnie?"

Zasada jest prostazgi ktéras dziewczyna ma juczerwone symbol serca po czasie w sklepie Ricka
powinno pojawd sie niebieskie piéro. Kupcie je i dajcie (w sumie gbsig) nim swaj wybranie.
Slub odkedzie st w najblizsz niedziele (no nie w sobgt Ot i cata filozofia!

Pazycie marenskie

Zycie zzon nie jest wcale trudniejsze. W zateici od wybranki czasem nie wam ona pomac.

Elli - karmi kury i deponuje jajka

Ann - karmi kury i rzadko deponuje jajka

Popuri - czsciej podleje niektore éinki niz zdeponuje jajka, ale tak —teo robi
Maria - czasem zajmieesjajkami lub terenem

Karen - wrzuci jajka ale niejednokrotnie gidarzaze jakies uplsci

Krach w zwizku

Nie jestem tego pewny ale wedtug niektérych infacjn@zeli zbyt czsto przychodzicie pdo do
domu lub co gorszgpicie na dworze, me to s¢ zle odbt na waszym maenstwie. Nie wiem jakie
sa $srodki zaradcze gdy "wréci do mamy". Prawdopodoliraeba duo daréw przyni&t aby jakd

wyttumaczy sprave.



Dziecko

Nie przestawajcie obdarowywaony! Po jaking czasie stwierdzie sk dziwnie czuje i to oznacza,
ze nadchodzi ten czas; pewnego dnia PLUM i macie syna.

PAMIETAJCIE!!! Aby mie¢ dziecko naley mie¢ rowniez kotyskg, ktora wykonap dla was ciéle za
drobry optat.

Dorastanie syna

Jako swaqj pierwsz forme dziecko lepiej zostawiw kotysce. Gdy zmieni sina drugie meecie go
pokazywa ludziom jak psa. Z trzecim fnic nie zrobicie i on tenic nie zrobi. Bdzie st paktat i
ani myli wam pomaéc, wéc nie oczekuijcie od niego wiele!



12. Przepisy PRZ12

W'J"_V:‘Goitr the " Tomato
lSoup” recipe!

Co to g przepisy?

Przepisy kucharskie w normalnyiyiciu s poradnikiem do wykonania dania. W tej jednak
zapomnijcieze kxdziecie gotowéjak Scheller czy Kund, a Pascala zostawmy w spokoju!

Do czego stin?

Przepisy kucharskie potraktujcie jako ciekawestkie mazna nic na ich podstawie gotogvale
mozna je po prostu kolekcjonowaTo co udato wam sizebr& zapisuje s w ksiazce w waszej
kuchni.

Jak je zdobg?

Nalezy d& pewien produkt danej osobie, a wtedy ona poda paepis z uyciem tego sktadnika.
Niekiedy bywaze dajemy odpowiedni przedmiot odpowiedniej osobez Inic nie otrzymujemy w
zamian. Prawdopodobnie jest to spowodowane brakagreyjanienia st z ta osola.

Wymagane?

Gra nie zmusza do ich szukania i zbierania. Jeddgldo was przybywa ojciec pyta soznych ludzi
o r&zne rzeczy. Wyczytatem raz od Grubego Jueymam "bogat kolekcje przepiséw". Bymaoze
jednak maj one jakié znaczenie?

Spis

Spis zawiera 33 przepisow ktére spmizitem w oparciu o wkasne éwiadczenie i informacje z
innychzrédet.

1. Strawberry Jam - Dajcie Popuri truskawk
2. Tomato Soup - Nakg da¢ pomidora osobie duchownej (czyt. kg, pastor)
3. Walnut Cake - Dajcie orzecha (walnut) babci Einim umrze i zabierze przepis do grobu

4. Grilled Trout with Cheese - Rybka dla szefdlcigu z macie przepis



5. Corn Fritters - dajcie kukurydze rudowtosemuseailcielowi "Green Ranch
6. Simple Tomato Stew - pomidory ponownie dlaésa

7. Spa-poached Egg - Kay da wam przepis na jajkajka

8. Stuffed Omelet - Ponownie jajko tym razem doyGre

9. Fried Potatoes and Bacon - Ziemniak ma potgmiesto do burmistrza.
10. Tomato Cream Soup - Dajcie pomidora temu twaloli w barze ktéremu oddajecie plony.
11. Potato Pancakes - Mata dziewczynka May oczakaj@aszego ziemniaka

12. Miso Soup - dajcie dziadkowi z apteki jadali@a(nie pomylcie z leczniczym ziotem)
13. Mushroom Rice - dajcie glem grzyba oczywécie byle jadalnego

14. Hunter's Tea - dajcie Cliffowi (ten z lisim ogonm na gtowie) jajko zanim ucieknie ze wsi
15. Garlic Potato Beef - ziemniak dla listonosza!

16. Rolled Cabbage - kapusta dla Mari

17. Cinnamon Milk Tea - dajcie mleko pracownikowastkarni

18. Eggplant with Miso Paste - bakéan dla pani Potme;j

19. Fried Char - przepis odda warmadkarz za dea rybe

20. Handmade Butter - daasetka Rick'owi

21. Twice Cooked Tomatoes and Greens - ofiarujdieilemniaka

22. Bread Pudding — po prostu dajcie Elli mlekoojetmie jak due)

23. Mushroom Salsa - dajcie muchomorka Elfom wijask

24. Strawberry Champagne - truskawki dla Karenrzegps

25. Hot Spicy Wine - trochdzikich winogron dla zaezicy baru

26. Herb Rice Cake - oddajcie jadalne zioto kol@eeirestauracji na szczycie goéry

27. Cream of Turnip Stew - rzepa dla mamy Marii

28. Steam Clams with Whine - tractzikiego winogrona oddajcie tatusiowi Karen

29. Twice Cooked Sesame Greens - oddajcie leczmiokedziadkowi ze sklepu obok Ricka
30.Mashed Potatoes - wystarczy ggre (czyt. ziemniaka) Ann

31.Tomato Rice - dajcie pomidora mamie Karen

32.Veryberry Wine - Kay + dzikie winogrono = przepi

33.Corn Pasta - Ojcu Popuri dajcie trogukurydzy



13. Fotografie FG13

Po co i dlaczego i takie tam...

Fotografie nie $ obowihzkowe — to po pierwszea$o chwilezycia uchwycone polaroidem. Zregzt
zamiast la wock napisze jak je zdoldy

Z dziadkiem -4 fotografie otrzymujecie na pagiek gry. To jedyny dowdd na wygl dziadka.
Zwyciezca festiwalu morza - jak w tytule najewygrat w zawodach w ptywaniu.

Slub - fotografia przybywa do was daitub wiecej poslubie

Dzidzius - gdy matonka urodzi dziecko

Kwiat Popuri - gdy pojawi giokazja w ogrodniczym do nabycia niebieski kwidtiébmist) kupcie
go. Popuri pokze wam gdzie go zasiaa wy go codziennie podlewajcie e sig wydarzy

Zmodyfikowany dom - po ukazeniu wszystkich dodatkow oferowanych przeZlc{dziat 10)
Wygrany wycig - gdy wygracie w§cig koni.

Wygrana gonitwa - gdy wygracie psionitwe.

Ukonczone gagcezrodta - otrzymacie po ukezeniu prac nad ggcym zrédiem w gorach

Zwycieska krowa - po wygranej w festiwalu krow wystawjgi®a pastwisko przydula dziewczyny
sfotografowa si¢ z nia

Biaty krolik - gdy z Ann jest&cie wzottym lub wyzej kolorze przyjdzie ona do was zimwam
pokaze to zwierze

Esencja Moondrop - Elli musi was naprawdbi¢ aby was zabkgjesieny
Taniec wraek - odnéwcie winiarnie (patrz: 14 dziat) tylkoigesa.
Noc swietlikow - gdy jestécie za pan brat z Marprzed festiwalendwietlikow przyjdzie po was

100% Foto - najtrudniejsza do zdobyciadirie pewnize w pierwsze 3 lata na pewno 100% wagn Si
nie uda wykoné&



14. Waine sekrety WS14

Dlaczego ,wane”"?

Dlategoze maj pewne wane znaczenie w grze. W sumigtezy, ale jeden z nich "Power nut"
opisuje dziat niej.

Szafa grajca

1. Wcknijcie ,A” na drzewie na waszej farmie (innego drzei tak niema).

2. Odkopcie w lato zgodnie z mapkarb, ktéry zwykle lgy na skrzygowaniu linii od drzewa i budy
psa.

3. Dajcie znalezisko Rickowi w sklepie, a odnowimvgrata na szafgrapca.

4. Nie mana nic z niej stucha ale mana ofiarow& dziewczynie aby poprawi c wasze relacje.

Winiarnia

1. Musicie by dobrymi przyjaciétmi z Elfami i wigcicielem baru (to moe zabré sporo czasu)
2. Gdy s¢ skumplujecie pewnego dnia otrzymacie stare winbamhana.

3. Podobnie jak z barmanem wasze relacje z Elfanszirtby¢ dobrezeby zapytaty si
was 0 wino.

4. Skierujcie si z jakimkolwiek warzywem do sekretneje$zi gory
5. Wrzutcie warzywo do miejsca st uchodzi woda, a pojawigsivrozka
6. Poprdcie ja 0 odnove winiarni.

4,5, 6 - najlepiej zrobito jesieny aby po tym pojawita sifotografia z Karen



15. Power Nut PN15

Co to jest?

Power nut to taki owoc (mimze "nut" znaczy orzech) ktéry was wzmacnia. Wpgste on réwnie
pod nazwg "Power Berry" ale nazwa nie ma znaczeniadlikebranych wzmacniaczy widoczna jest na
plakacie w kuchni (gdy takaywybudujecie).

1 - nalery przekopa cate swoje pole, a w pewnym miejscuz@cie go
znalez¢ (miejsce jest losowe)

2 - potrzeba wam do tego ztotego miota (3 Ivl) ktdzgromi skag w e )|
tym matym jeziorku obok namiotuestkarza. Do zrobienia tylko zigh '

3 - wygra festiwal jajek

4 - gdy zacznie gidziea i zanim cokolwiek zrobicie, weie warzywo i
wrzuécie do miejsca sid uchodzi woda w sekretnym miejscu w gérach.
Pojawi s¢ wrézka i poprdcie ja 0 sik (strength) skoro macie patmoc to da
wam wzmocnienie. Podkfiam zanim cokolwiek zrobicie danego dnia!
Uwaga tak jak w przypadku owocow 7, 8 wrzucajcieyge godzinie 9:00.

5 - kupcie § jako jedyn, rzecz od Tajniaka (kadewv czarnym stroju) podczas Festiwalu Wiosny

6 - bardzo rzadki okaz. Gdy macie wysoki poziomykigpowinniscie zimy w kopalni od czasu do
czasu trafié na dziury, ktére powodslijzegcie na nisze kondygnacje. Prawdopodobnie na trzeciej
jest owoc. Gizko na niego trafi, kwestia szagcia.

7, 8 — wrzucie duza rybe do akwenu za namiotem rybaka, gpeego
~ | dnia wrziécie sredna.

e, |
. 4
.l

.

.

9 - gdy dostaniecie kulki (marbles) oddajcie jeoiif (jak zdoby
} patrz: dziat 16)

.
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16. Sekrety SK16

Marbles - Kulki

Aby zdoby¢ kulki nalezy mie¢ sporo kwiatow w ogrodzie i lBydobrymi znajomymi z Stu i
dzieciakami, a przyfgzie on latem (pewno drugiego roku) i poprosi o wama

Zywa babcia Elli

Nie rozmawiajcie z ninigdy (chybaze pierwszego roku po przepis). Gdy pobierzecie $illi babcia
juz nie umrze.

Niebieska waza

Dajcie niebieski kamieRickowi, ktory urzduje w sklepie. Kamiemazna znale¢ w kopalni jednak
raczej nie na pierwszej kondygnacji.

Niezniszczalna szklarnia

Podobno jest sposéb, ktory méwi o umieszczeniuwps przed tajfunem w szklarni. W ten sposéb
szklarnia powinna kiyniezniszczalna, gdygra nie powinna pozbawiai¢ psa!!



17. FAQ (Najczsciej zadawane pytania) FQ17

Q - pytanie

A - odpowied

FAQ
Q- Gdzie listonosz wsadza listy?

A- Listonosz faduje listy do skrzynki w pobli wyjscia z farmy. Sprawdzaj jcodziennie.

Q- Dlaczego tajfun mee zniszczy farmg?

A- Z tego samego powodu pytanie powinno brzm{ézemu pada deszcz? Farma nie legnie w
gruzach, ale poniesiesz z pewrig strat, finansowy.

Q- Po jakie licho mi medale z vgigow?

A- Na nagrod w postaci dodatkéw do domu.

Q- Kiedy najlepiej spe

A- Najlepiej jak zatatwisz wszystko na farmie i poakcisz podarki dowolnej osobie.

Q- Jak sprawdziczy ktas juz mnie lubi?_Nie dotyczy dziewg#t

A- Sprawa z innymi osobami jest trudniejsza. Psranusisz dawapodarki, a z czasenedn
uprzejmi. Ewentualnie rozwiniegsmiedzy wami dtiszy dialog.

Q- Jak dostasie na wyscigi?

A- Pierwszego roku mmma tylko podziwié i obstawig. W nasgpnych latach dzieprzed lgdzie was
odwiedzat rudowtosy i to on weie konia.



Q- Cliff odszedt z miasta co zrais

A- Coz w tym wypadku nic nie poradzimy. liglem w tej grze tak jeszcze on nie épiiwioski.
Jedynym skutkiem jego odeja kedzie to,ze Ann zostanie stampanr (czyt. bezpartyjna).

Q- Nie mog znalez¢ zadnej dziury w kopalni jest na to sposob?

A- Prawdopodobnie motyka powinnadztota, a ty musisz méetrocte szczscia.

Q- Dlaczego 4 kanat jest niedgshy mazna go odblokowé?

A- To jest ciekawe! Niestety jest to kanat startaaly jakby i ja go zawsze wdzatlem, a potem
wytaczatlem telewizor. Chodzity tepogtoski,ze reperyj go Elfy ale wierz mi — to brednie!

Q- Gostek z apteki mowite jego lek uleczy mnie i zwiegta. Jednak nic takiego nie robi.

A- Jezeli chodzi ci o ciebie to simylisz jezeli chodzi o zwiergta to masz racje. Po prostudht
tekstowy.

Q- Jak mana gotowa?

A- Niestety nic nie mzna gotowa. Mimo ze zona czasem mowke ca upichci to te nic nie zrobi.

Q- Mozna mi& drugie dziegi?

A- Niestety nie!

Q- Czy dorosty syn robi éma farmie?

A- Szkoda naprawg ale nic takiego nie robi. Po prostg blaka po farmie.

Q- Czy gra ma tylko 3 lata trwania?

A- Nie! Gra¢ mazha w nieskaczonagé znam zapalkgcdw ktorzy osigali wynik 30 lat. Po prostu co
trzeci rok w pierwszy dzielata przybywa twoj ojciec aby sprawéak sobie radzisz. Wiaiwie
100% mana osagna¢ w 6 lat.



Q- Czy to zawsze musi byyn?

A- Tak! O dziwo w grze nie ma wyboru pogdizy bohaterem gskim czyzeaskim lub synem i cork
Jaka twarcy zapomnieli o réwnouprawnieniu. :D

Q- Zgubitem gdzié psa jak go odnaké?

A- Musisz gwizdé od strefy do strefy i jeeli ustyszysz szczekggie to znaczyze jest w pobliu. Sam
kiedys zostawitem go na szczycie gory.

Q- Gdzie jest ta pla?

A- Po wegciu na Green Ranch kierujciesvzdtwz drogi po prawej. Wierzcie sam jej diugo szukatem.
Ale wtedy nie korzystatem z solek!

Q- Lilia powiedziataze wystata mi nasiona do domu gdzie je znajd

A- Leza w kufrze z ktérego bierzesz nadzia ogrodnicze.



18. Credit'sy STORMS

Jedyn osoly jakiej mog podzitkowat za cokolwiek jestety uzytkowniku.
Z poradnikOw nie czerpie absolutri@dnych korzyci materialnych.

W razie gdyby jali tekst zawarty w poradniku nie byt zgodny z prawabzna zapyté o koreke
btedu.

Podztkowania dla AxiOmaTa, za egzenie masy czasu nad korekupigkszeniem tej pracy.
Poradnik wykonat StormS kontakt przez:

szpakenhoffen@wp.pl lub GG: 3028459

Wykonano dla

Pozdrawiam serdecznie!




